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COMITE DEPARTEMENTAL DE LA CHARENTE MARITIME (17)

PRESENTATION DE LA REUNION

1. LES RAISONS DE CETTE REUNION

De tout temps ou presque, le Délégué Officiel a existé dans notre département de la Charente Maritime.

A l’image d’autres sports,la FFPJP a fini par valoriser la notion de Délégué, lors de l’instauration du Jury de Concours, dont le Délégué est un des personnages incontournables.
Dans le même temps, notre sport a évolué et la Pétanque d’antan n’a plus grand-chose à voir avec celle d’aujourd’hui. Les anciens Délégués sont là pour en témoigner :
· Aucune mise à niveau n’avait été mise en place avant cette année 2014
· Une Formation des nouveaux Délégués d’alors existait, mais, à juste raison, elle concernait une organisation des concours à l’ancienne (stylo – papier – calculatrice …)

La vulgarisation de l’Informatique, la licence carte à puce et la possible gestion des concours par ordinateur va modifier le rôle du Délégué.

 La mise à niveau des anciens Délégués et la Formation des nouveaux devenaient incontournables.
2. CONTENU DE CETTE REUNION

1. ROLE DU DELEGUE

2. REPARTITION DES PRIX

3. GESTION CONCOURS ET DELEGUE

1ère  P A R T I E

R O L E   D U   D E L E G U E

1. CADRE GENERAL DU ROLE DU DELEGUE SUR UN CONCOURS

1.1. REGLEMENTATION FEDERALE

DELEGUE = Représentant du CD 17 (organisation Administrative)

DELEGUE = Garant du respect de la réglementation sportive

DELEGUE doit connaître la réglementation des compétitions. 

Les textes qui régissent ces compétitions sont :

Au niveau National : 

Règlement Administratif et Sportif

Règlement de la Pétanque

Au niveau Départemental

Toutes les décisions prises par le CD 17 figurent dans nos comptes rendus de réunion (consultables dans les 15 premiers jours du mois pour la réunion mensuelle du mois précédent)

Pour tous ces documents, il suffit de consulter notre site Internet ffpjp-cd17.com
1.2. REGLEMENT ADMINISTRATIF ET SPORTIF DE LA FFPJP

Voici quelques points que nous allons évoquer ensemble ; il est évident que si le Délégué constate des points particuliers, il doit en référer à celui qui en assure la responsabilité :

Pour le Jeu : l’Arbitre

Pour le côté graphiques : l’Organisateur
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Article 1

Le tirage au sort et la gestion du concours par Informatique ne sont autorisés qu’en cas d’utilisation du Logiciel Fédéral. Tout autre logiciel est proscrit.
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Article 2

Le concours est ouvert à :

Licenciés du Département

Licenciés Français

Licenciés aux Fédérations Etrangères affiliées à la FIPJP

Equipes Homogènes / Non Homogènes  
(CDC ou non)

Mixte = au minimum 1 H et 1 F


2 H – 1 F
OK


1 H – 2 F
OK


2 H – 1 H
NON


1 Jeune, c’est différent de 1 Féminine
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Article 6
ANNULATION DE CONCOURS

Annulation de concours : le Délégué doit être informé
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Article 10

Tout joueur doit pouvoir justifier de son identité
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Article 10

Alcool interdit (Joueurs – Délégué – Arbitre)

Téléphone interdit sur les terrains de jeu

1.3. REGLEMENT DE LA PETANQUE
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 Article 33

Remplacement d’un joueur (jusqu’à l’annonce du tirage au sort) et le remplaçant ne doit pas avoir été inscrit dans une autre équipe.
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 Article 35
Qui juge d’une intempérie ? L’Arbitre avec le Jury.
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Article 40
Composition : 3 à 5 personnes (Président du Club – Délégué – membres du Comité – Autres)     Jamais l’Arbitre en Charente Maritime
Si Jury = 3 personnes 
elles doivent appartenir à des Clubs différents

Si Jury = 5 personnes
au maximum, 2 personnes d’un même Club

Le  Délégué est  Président du Jury.

En cas de partage des voix, celle du Président est prépondérante.

Décision de Jury est sans appel

Si le jury se réunit, il doit impérativement établir un Rapport de Réunion du Jury.
1.4. ROLE DU DELEGUE

DELEGUE AVANT LA COMPETITION

Consulter (revoir) les réglementations de la compétition pour laquelle il est désigné.

Ne pas hésiter à prendre contact avec le CD 17.

Eventuellement, 15 jours avant : prendre contact avec l’Organisateur, pour vérifier les différentes modalités : lieu, horaires, inscriptions, mode d’organisation (gestion concours ou manuel) …

DELEGUE LE JOUR DE LA COMPETITION

Assister à la prise des licences

Composer le Jury qui devra être affiché avant le début de la compétition

Définir les horaires : arrêt – reprise et informer les participants

Bien que ce soit du domaine de l’Arbitre, regarder si les installations sportives correspondent à la compétition : tracé des jeux si c’est le cas ou tracé des aires de jeu – dimensions des jeux  - le nombre de jeux par rapport au nombre d’équipes inscrites

En ce qui concerne le Délégué, vérifier la conformité des installations : si les infrastructures nécessaires existent : matériel de concours - sonorisation – éclairage selon le nombre d’équipes – l’heure de début de la compétition (surtout selon la saison) – prévoir et faire annoncer les particularités du jour (lieux interdits – coupure – horaires)

Vérifier les Frais de Participation

Assister au tirage au sort

Vérifier la dotation mise en jeu (en aucun cas la dotation ne doit être inférieure à la somme qui a été annoncée)

Veiller à ce que les Prix soient affichés, le plus tôt possible, au plus avant la fin de la 2ème partie

Veiller à la conformité des indemnités versées

DELEGUE AU DEPART DE LA COMPETITION

Avec l’Arbitre, s’assurer que les licences ont été, au minimum vérifiées, au mieux déposées

Contrôler l’affichage du tirage au sort

Contrôler l’affichage du Jury

DELEGUE PENDANT LA COMPETITION

Superviser le bon déroulement, conformément au respect de la réglementation, en parfaite relation avec le corps arbitral et la table de marque

S’assurer du respect des horaires

 Anticiper, si possible, les problèmes qui pourraient survenir

DELEGUE A L’ISSUE DE LA COMPETITION

Signer les différents documents de concours

Noter, sur la répartition des Prix, si vous envisagez de faire un rapport au Comité

S’assurer des conditions de transmission des documents de concours au Comité

Ne pas oublier de faire un rapport (si vous l’avez noté sur la feuille de répartition des prix)

2. RELATION DELEGUE / ARBITRE

L’Organisation d’une compétition repose sur un trépied, composé de :

Un Organisateur, responsable de la table de marque et de la tenue des graphiques ; en général c’est une (des) personne(s) appartenant au Club organisateur, ce peut être, le cas échéant, une personne n’appartenant pas au Club organisateur, mais qui a pouvoir pour organiser cette compétition ; cela peut, éventuellement, poser quelques difficultés dans des cas bien précis ; je pense en particulier au problème de la remise des prix 

Un Arbitre, en principe désigné par le Club organisateur, mais il peut avoir été désigné par un organe de la FFPJP : Comité Départemental par exemple

Un ou des Arbitre(s) Stagiaires, par exemple, peuvent également officier

Un Délégué chargé par le Comité Départemental de vérifier le bon déroulement administratif du concours

La grande difficulté est donc de ne pas empiéter sur la responsabilité de l’autre.

Il est évident qu’une parfaite harmonie doit exister entre le Délégué et le corps arbitral, chacun devant œuvrer dans le sens de la réussite de la compétition

Il est évident aussi que cette équipe, composée des 3 entités Organisateur – Arbitre et Délégué, doit travailler dans le même sens, afin que les licenciés ne profitent pas des distensions qui pourraient exister entre cette équipe qui n’est constituer que pour quelques heures, le temps de ce concours, d’où nécessité de s’intégrer dès la 1ère minute.  

3. RELATION DELEGUE / ORGANISATEUR

Je pourrais vous dire exactement la même chose que pour  l’Arbitre ou le corps Arbitral

Je rappelle, cependant, que l’Arbitre s’occupe du Jeu et des Joueurs 

De plus, l’Arbitre a passé un examen et est sensé connaître son domaine sur le bout des doigts

De plus, chaque année, il est sensé avoir participé à une journée de Recyclage

L’Organisateur est un bénévole qui n’a passé aucun examen, qui s’est formé peut-être tout seul et qui se voit confronté à une organisation informatique de nos concours

Sa formation peut être totalement inexistante

C’est évidemment cette personne (plus que l’Arbitre) qui est susceptible d’avoir besoin d’aide, et c’est là votre rôle

Par contre, vous pouvez être amené à être Délégué sur un concours où l’organisateur maîtrise parfaitement (et il en existe beaucoup heureusement)

Il est évident que votre rôle sera bien simplifié ce jour, mais ce ne sera pas toujours le cas 

Je rappelle aussi que, dans la conjoncture actuelle, le Délégué n’a aucune obligation et qu’il peut disputer le concours sur lequel il est nommé.

A lui de gérer son rôle de Délégué et de Joueur

4. JURY DE CONCOURS

Il y a quelques années (nombreuses déjà), la FFPJP a instauré l’obligation de former un Jury de concours pour toutes les compétitions

L’Article 40 du Règlement de Pétanque prévoit :

Article 40 – Composition et décisions du Jury

Tout cas non prévu par le règlement est soumis à l’arbitre qui peut en référer au Jury du

concours. 

Ce Jury comprend 3 membres au moins et 5 au plus.

Les décisions prises en application du présent paragraphe par le Jury sont sans appel.

En cas de partage des voix, celle du Président du Jury est prépondérante.

Commentaires

Il n’y a pas que les cas non prévus par le Règlement qui doivent faire l’objet d’une réunion de Jury.

D’autres cas peuvent être envisagés : 

.  Carence à quelque niveau que ce soit

.  Tout événement imprévu pouvant survenir (climatiques ou autres)

Vous risquez de vous heurter à l’Arbitre qui, comme le laisse entendre la Réglementation parfois, semble être le PATRON absolu sur le terrain.

Vous pourrez être confronté à deux attitudes d’Arbitres :

. 
L’Arbitre qui s’oriente vers cette attitude ; je décide seul. Il s’avère, en général, que ce type   d’Arbitre a cette attitude tant qu’il n’a 
pas connu un gros problème de Discipline et tant qu’il n’a pas eu besoin de soutien.

.

Heureusement, ce type d’attitude existe de moins en moins dans notre Département, tout simplement parce que nous obligeons l’instauration du Jury, ce qui n’est pas le cas dans tous les Départements.

.
Cependant, il existe encore des Arbitres de ce style :

1. d’abord, les Irréductibles qui souhaitent avoir le statut suprême

2. ensuite, il existe des Arbitres adhérant totalement au système du Jury et qui ne manqueront de vous faire remarquer que vous avez oublié d’afficher la composition du Jury, le cas échéant.              
3. Enfin, il existe des Arbitres qui hésitent entre les deux systèmes

4. Je n’évoquerai pas la dernière possibilité qui est celle où l’Arbitre n’est pas au courant de l’existence  du Jury ; en général, l’existence est connue, c’est plutôt la compétence qui est mis en cause.
5. CONCORDANCE DES PRIX

Un des gros problèmes de la charge du Délégué est de faire appliquer la réglementation de la Répartition des Prix.

REGLE GENERALE

Le logiciel Gestion Concours prévoit une répartition des prix, mais, dans notre Département, nous n’adhérons pas au principe utilisé dans ce logiciel.

D’autre part, ce logiciel laisse la possibilité de modifier les prix, mais la modification est trop complexe pour que nous l’abordions (tout s’effectue par pourcentage, pas par somme).

La répartition des Prix peut s’effectuer avec un stylo et une calculatrice (voire de tête), mais, pour vous aider, nous vous proposons une Répartition Informatique dans laquelle, vous avez peu de choses à renseigner (Eric vous présentera cette méthode tout à l’heure).

REGLE SPECIFIQUE A NOTRE DEPARTEMENT

En Charente Maritime, depuis de nombreuses années, nous avons mis en place une obligation de Concordance des Prix, basé sur 2 principes simples et équitables.

1er PRINCIPE

MEME SOMME TOUCHEE POUR UN MEME NOMBRE DE PARTIES GAGNEES, QUEL QUE SOIT LE CONCOURS

Si dans le A, vous avez gagné 4 parties et que vous touchez 30 €                  Alors dan le B et/ou dans le C, lorsque vous avez gagné 4 parties, vous devez toucher la même somme de 30 €
Si en 1/8ème du A, vous touchez 40 €                                                                   Alors, les perdants des 1/4 du B et/ou les perdants des ½ du C doivent aussi toucher 40 €

Si en ½ du A vous touchez  50 €, le perdant de la Finale du B et le gagnant du C doivent aussi toucher la somme de 50 €

Idem, pour tous les niveaux de concours Départementaux, puisqu’ils sont du ressort du Comité Départemental.

2ème PRINCIPE

ENTRE 2 PARTIES, LE PRIX DU TOUR SUIVANT NE PEUT PAS ALLER AU-DELÀ DU DOUBLE

2ème   P A R T I E

R  E  P  A  R  T  I  T  I  O  N

DES

P  R  I  X

3ème   P A R T I E

G E S T I O N   _   C O N C O U R S
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D E L E G U E

1. GESTION CONCOURS : ORGANISATION GENERALE
[image: image1.jpg]GESTION CONCOURS

CREATION DE CONCOURS

PREPARER NOUVEAUX CHOIX (NOUVELLE APPARENCE)

SAISIR CD CHARENTE MARITIME (LA LIGUE S’INCREMENTE AUTOMATIQUEMENT)
SAISIR FORMATION
INTERET DE LA SAISIE  CLASSIFICATION
INTERET DE LA SAISIE  SEXE
INTERET DE LA SAISIE  CATEGORIE (NOTION DE STRICT)
INTERET DE LA SAISIE  TYPE DE CONCOURS
NON  CHOIX AUTOMATIQUE QUALIFICATIF CHAMPIONNAT DE France
NON  NUMEROTATION DES TERRAINS

SAISIR LES INSCRIPTIONS

SI ON S’EST TROMPE, IL FAUT IMODIFIER LES PARAMETRE$1

INTERET DE LA SAISIE  TOUT DOIT ETRE SAISI, SAISIR N° DE LICENCE ETIRAIOUTER UNE EQUIPE1

GERER _UN CONCOURS RUBRIQUE : GRAPHIQUES

TYPE DE CONCOURS  ATTENTIO N A LA NOMENCLATURE DES CONCOURS
ATTENTION AUX TERRAINS (IL FAUT DECOCHER)
MONTRER LES GRANDES LIGNES DE GESTION D’UN CONCOURS
FORMATION 2015 ROCHEFORT
FORMATION 2015 SAINTES
FORMATION 2015 ARBITRES
CHANGEMENT DE CONCOURS (PASSER DU CONCOURS « A » AU CONCOURS « B »)

CONCOURS TERMINES (VOIR DOCUMENTS CI-APRES)





2. GESTION CONCOURS : PARTICULARITES

1ER SUJET
QUE FAIRE SI UNE LICENCE NE PASSE PAS OU PASSE AU ROUGE ?
1. ANNEE DE REPRISE ?

2. CERTIFICAT MEDICAL ?

3. LICENCE « MORTE » OU NON ?

4. LE LECTEUR ?

5. LE CABLE LECTEUR – ORDINATEUR ? 

6. BASE DE DONNEES
REFERENCE AU MANUEL GESTION CONCOURS 2013 (AVEC NOUVEAUTES) QUI EST A DISPOSITION SUR LE SITE DU CD 17

2ème SUJET
LES DIFFERENTES FORMES D’INSCRIPTION ?
Toute forme d’inscription est possible.
Celle(s) à privilégier …

P 18
INSCRIPTION LECTEUR

P 19
INSCRIPTION A LA VOLEE
Gain de temps


Ne pas passer par la touche « Inscription Suivante »


(Vérifier que la dernière équipe n’est pas vide)

P 50
RETARDATAIRES

Inscrire une équipe qui arrive en retard, avant la saisie du 1er résultat de la 1ère partie

3ème SUJET
PROBLEME PARTICULIER AVEC UNE LICENCE
P 6
CONTROLES


Validité de la Base de Données
(VERT / ROUGE)

P 14
SIGNIFICATION DE CHAQUE ZONE POUR LE CONTROLE

Le choix de la Zone influence la validité des inscriptions réalisées

Voir correspondance entre Formule de Concours et Concours à valider dans le logiciel 

Exemple : F2 BIS = Concours AB

P 18
LICENCE ETRANGERE


Comment inscrire un Etranger

P 25
RAPPORT DE VALIDITE DES INSCRIPTIONS


Obligatoire et automatique


Et surtout, en tenir compte 
P 28
MODIFICATION APRES TIRAGE


Cela ne devrait pas arriver…

P 29
IMPRIMER


Tirage au sort essentiellement

P 32
MENU « DEPOT DE LICENCES »


Seulement pour les concours avec inscriptions à l’avance

· Procédure et remplacement de joueur (attention : si tirage fait ou non)

· visualiser les équipes qui ne se sont pas présentées (STATISTIQUES)

4ème SUJET
MISE A JOUR D’UNE LICENCE
P 67
MISE A JOUR DE LICENCE

A ne jamais faire
si la licence n’a pas été validée par le Club, c’est peut-être qu’elle n’a pas été payée par le joueur


Si vous la mettez à jour, vous aurez peut-être des soucis avec le Club

Sinon, la démarche est la même que pour vos licenciés, lorsque vous validez leur licence  




Dans ce cas de licence passant au ROUGE, ne jamais redonner la licence au joueur (il recommencera le lendemain ou la semaine suivante), mais bloquer la licence et la transmettre au Comité qui fera le nécessaire

5ème SUJET
DES TRUCS ET ASTUCES A UTILISER PENDANT LE CONCOURS
P 27
MISES DES JOUEURS (FRAIS DE PARTICPATION)

Cocher 
NON PAYE


Cocher
PAYE


Possibilité d’inscrire les prix dans le logiciel
(Puis imprimer le Bilan des Paiements)

P 47
AFFICHAGE FICHE EQUIPE


Cocher l’équipe à qui vous venez de donner son prix

P 45
MENU « PARTIES LANCEES »

Il indique l’heure du tirage (et donc de l’annonce) de la rencontre, à condition que l’ordinateur comporte l’heure conforme

P 53
SCORE DES PARTIES


Vous pouvez saisir des scores définitifs


Vous pouvez saisir des scores partiels, en cas d’arrêt des jeux par exemple

P 56
RESULTATS PRESSE


Vous pouvez transmettre des résultats précis à la Presse, avec les scores

6ème SUJET
TERRAINS CADRES
P 48
GESTION DES TERRAINS

Vous pouvez libérer ou bloquer des terrains (suite à une forte pluie par exemple)

D  O  C  U  M  E  N  T  A  T  I  O  N
DOCUMENTATION PAPIER
JURY DE CONCOURS

PROCES VERBAL DE REUNION DE JURY

RAPPORT D’INCIDENT

DOCUMENTATION CONSULTABLE SUR LE SITE DU CD 17

REGLEMENT DE PETANQUE

(Discipline de la page 9 à la page 11)

REGLEMENT ADMINISTRATIF ET SPORTIF

(en entier)

 MANUEL UTILISATION GESTION CONCOURS 2013


